
CHIARIMENTI 
GNOSIA EP.1

Chiarimenti fatti da Jackdevil



APPROFONDIMENTI E CHIARIMENTI

• Il protagonista si sveglia da una capsula che sembra quella dell animazione sospesa 

ma non è quella anche se il funzionamento sembra simile serve a recuperare i 

ricordi, cosa che non ha funzionato su di lui.

●Tutta la parte di loro che prendono il caffè e spiegano le cose è anime original.

●Nel gioco è setsu a occuparsi della criogenizzazione di raqio mandando via gli altri, 

questo la rende sospetta.

●Nel gioco non sappiamo subito se lo gnosia è stato messo in animazione sospesa o no 

ma solo il giorno dopo, questo potrebbe all’apparenza causare delle incongruenze con 

cose future ma in realtà si può sistemare nel caso in cui ci saranno piu gnosia.



• Post salto/mattina dopo, nel gioco su vede setsu ansiosa che prova ad 

interagire col protagonista ma non ci riesce rendendocela sospetta. 

Successivamente capiamo che voleva solo dargli prima la chiave.

• Il protagonista yuri nel gioco non esiste, sei tu a creare il personaggio 

scegliendo fra il sesso maschile, femminile, han(nella versione inglese del gioco 

lo traducono non-binary), questo ha come differenza delle possibili romance 

ed eventi esclusivi.

• Il terzo sesso Han è inteso come asessuale o aromatico 

• Il resto dell episodio è uguale al gioco e anche li non mostrano la morte dei 

personaggi, non so se sarà un abitudine o solo una scelta del primo ep, nel 

caso sarebbe un peccato visto che ogni gnosia ha una caratteristica 

estremizzata del carattere di chi possiedono.



IBERNAZIONE E CRIOGENIZZAZIONE

• Sebbene sembrano uguali in realtà sono molto diversi, liberazione viene usata per 

abbassare le temperature del corpo ed evitare danneggiamenti del tempo o per 

aiutare in campo medico e nei film fantascientifici viene usata per viaggi di lunga 

durata. la criogenizzazione invece viene usata per conservare i corpi nella speranza 

futura di essere rianimati, è una conservazione post-mortem e come dice raqio è un 

metodo obsoleto e molto pericoloso, quasi mai nessuno si risveglia. sicuramente la 

capsula del protagonista era per l'ibernazione e lhanno usata per cercare di fargli 

recuperare la memoria.



CURIOSITÀ 

• Nel gioco puoi scegliere il tuo segno zodiacale/colore preferito questo influisce 

su delle statistiche nascoste nel gioco sull’amicizia iniziale che hai con i membri 

dell equipaggio.

• Nel gioco hai sempre scelta quindi puoi vincere votando SQ, cambia solo che 

dopo setsu ti da la chiave e inizia il secondo loop.

• Il tatuaggio di SQ può cambiare forma a piacimento, questo viene rivelato 

solo in un intervista agli sviluppatori.

• Nell'anime hanno usato alcune ost del gioco.



Nel gioco sappiamo chi vota per chi 

mentre nell anime non lo mostrano, 

questo potrebbe complicare capire chi 

è lo gnosia nei prossimi loop.



Ecco qualche informazione base sul cast di questo episodio senza entrare troppo nei dettagli:



SQ È LA RAGAZZA COPERTINA DEL 
GIOCO



CONCLUSIONI 

• L’episodio 1 è molto introduttivo e aggiunge tante cose che servono per 

contestualizzare meglio le scelte dei protagonisti, come il perchè non si mettono tutti 

in animazione sospesa o del perchè debbano votarsi a vicenda, alla fine è solo un 

pretesto per iniziare il gioco. I partecipanti e gli gnosia dei loop sono casuali tranne 

qualche loop scriptato come il primo, il secondo e qualcun altro piu avanti, quindi 

anche io dal terzo ep non saprò chi è lo gnosia. Il gioco si basa tutto su trovare 

combinazioni giuste di ruoli, alleanze, amicizie, ed eventi che possano mandare 

avanti la trama e raggiungere il true ending. Quindi detto questo non ci dovrebbe 

essere bisogno di molti chiarimenti visto anche il numero molto ampio di episodi, 

magari giusto 1 quando avranno presentato tutti i personaggi e 1 con l’episodio 

finale. È piu probabile che sia l’anime stesso ad ampliare il mondo del gioco che il 

gioco stesso. Nel caso in cui dovessi vedere che ce ne sarà bisogno ve li farò.

• Grazie a tutti per aver letto ci vediamo alla prossima!


