.-/' Nimertton
NOM DU PERSONNAGE
Artisan

| HISTORIQUE

' Gnome des roches
ESPECE

Roublard
CLASSE

SOUS-CLASSE

CLASSE
D'ARMURE

POINTS DE VIE

DES DE VIE

LA MORT

succtg |

JET comRE\!'

o BONUS DE
MAITRISE

p i
77 Force %
/ 13
1 A
YALEUR
\WMODIFICATEUR

[:] +1 Jet de sauvegarde

() +1 Athigtisme
. e,

"

DEXTERITE

YALEUR
\ MODIFICATEUR

+5 Jet de sauvegarde
[:] +3 Acrobaties
+7 Discrétion

+7 Escamotage

I/ 15 | |
|

'\ MODIFICATEUR

o800 &8

/1 INTELLIGENCE |

TWALEUR
T - . -

+4 Jet de sauvegarde

+2 Arcanes

+2 Histoire
+4

+2

Investigation
Nature

+2 Religion I

i

SAGESSE |y

= _:-._.l

12“

VALEUR
| MODIFICATEUR

- -..______:\:1

D +1 Jet de sauvegarde

D +1 Dressage
(] +1 1ntuition

D-Ii Médecine
+3 Perception

Y 4 [:] +1 Survie
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/1 CONSTITUTION ' —_—
[ ",-f CHARISME ﬂ.“_
— , I'I o
8 | S
1 I/ 10
| WaALTUE 1
MODIFICATEUR T
4= \MODIFICATEUR
D -1 Jet de sauvegarde )
- . D +0 Jet de sauvegarde
v () +0 mtimidation
INSPIRATION
HEROIQUE +2 Persuasion
|
D +0 Représentation
| +2 Tromperie
S i
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FORMATIONS ET MAITRISES D'EQUIPEMENT

ARMURES

Légere E] Interm. E] Lourde D Bouclier

ARMES

Armes simples, armes martiales possédant la
propriété Finesse ou Légére

OUTILS

verre

Outils de forgeron, Outils de voleur, Matériel de

.Jﬁasseur, Matériel d'alchimiste, Outils de souffleur

TEMP DEPENSES
‘ii.'-'ru'n's' MAX ;¢ MAS 4o m [
' DUNGEONS ¢ DRAGONS | 3
- L
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
i Y

WEER

Lom

P

W
/]
Fi A

13
il

¢

ARMES ET SORTS MINEURS OFFENSIFS

CAPACITES DE CLASSE

Mom Bonus Att / DD Dégles & Type Motes
Dague +5 1d4+3 perforant enchainement
Rapiere +5 1d8+3 perforant distraction
Arc court +5 1d6+3 perforant distraction

R

i

CAPACITES DE CLASSE

Expertise (Discrétion, Escamotage) v
Attaque sournoise (1d6)

Argot des voleurs v

Bottes d'armes (2)

Ruse (BA: Dash, Disengage, Hide)

TRAITS D'ESPECE

DONS

Vision dans le noir (18 m)
Ruse gnome
Lignage gnome v

Fagonneur
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A
b CARACTERISTIQUE D INCANTATION

MODIFICATEUR

.' D'INCANTATION

EMPLACEMENTS DE SORT

DD DE SAUVEGARDE

BONUS D'ATTAQUE

Total Dépensés

Niveau2 OO0
DE SORT | Niveau 3_ 000

Total Dépensés

Total Deépensés

DES SORTS Niveau 1_0(}00:Niveau4_0<>0 Niveau7_0<>
Niveaus O OO Niveau 8 [

| Niveau 6 O <> ! Niveau 9
===

o

SORTS MINEURS ET SORTS PREPARES

Temps
Nivesu Mom dincant

0 Réparation 1 min

Porde

Contact

0 Prestidigitation Action

3m

Cion espration, Ritwsl
£ Matdriel reques
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Metes

ASPECT

PASSE ET PERSONNALITE

Alignement
Chaotique neutre
\

v
LANGUES

Commun, Gnome, Gobelin, Langue des signes,

\,
/ =
EQUIPEMENT
Armure de cuir clouté,
Dague (2),
Rapiére,
Arc court,

carquois (20 fleches),
outils de voleur,

sac de cambrioleur,
[Outils d'artisan],

2 bourses,
vétements de voyage

Lien avec des objets magiques

PIECES
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