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Cette gecton décmt les diverses unles 'une wrmée de démons

A du Chaos ainst que leors réghes, Lorsquune foune o une

’ et pim, T : o 5
Prik } riarle apleiale eepliouee dans e livee de ripdes de Warhammer,
m seul Te norn de L résgle est donmd, 51 une rigle est exclusive 1 uae
[ ; figruirine, elle ser detuillée dans fa descrption de cette dermne,
! 1 eniste tourefow plusieurs regles, reproupiées sous sppellason

wpder spdrindes e Papmde, auii s'appliquent a plusicurs unités de
s o Chide. JHes o) détmblées o-lessus,

ALIGNEMENT DEMONIAQUE
Larpluprare des dfmans (Ehars ¢ compeis), sont 5555 Pin dss
i o Chaes. Seuls dis personnagges dlfmuaniagiis peavent
repoindre des ueatés de sbées. En outre, ces personmegss
ne peivent rejaindre que des unirds crelustrement
composees de deimons ave Ls meme wlldgeance qu'sus

e plus, les dévpomsne beénéfioaent pas des rigles grdunee
ehisrinicitigne ou Txe ot rangt !B moins il phrpent
lamvéme allbgeimce quee Jes figunnes qui ont ces rigles:

Ler démions de Khorne vermenr f ang, séodiond b ondmes
Les démuny de Khorne ont o régle speciale Juswe
Fefdmong db Slasuenf). De plus, dursat dn Do o une
Mpurine aver ceffe reale specile s wne chirey,
elle w un bonus de 41 0 s Boroe jusiqu'a b fin durour

Len démons de Treenteh it fe wamipmlation
e, es démons de Treenteh ont la edulé spéciale
g fatdinoms e Nuride) @t relancent les saavepardes

wvuinérables syant doane 1. 1es démony de Treenich
aercrers peayvent relineer lescamndmnons nyant donnd 1,

Ler démons de Nurgle wnd sptesrds de wiages de smasiefien.
Lies démmons de Nurgle one o régle spéciile dudme (i

cbe Fzeppie], Toate hgwrme ciblant an démon de Nurgleen
eorps dcorps subir wromalus de -1 sursom gt pour trucher

Liai démons de Sluanesh ddoupens root aee S gviffe
Lues démons de Slaanesh onr les reples specmles daie
Vatptnrs e Khorne) et perfirant,

Voo les démans, Jes dons déswoniagues sont ['égunalent
des obyers mngagues: Desont chotss diftéremment de ces
deriers fvoir pe 1), malssotvent les mtnies regles

PRIVILEGES DU CHAOS

Cleptrines fpumnes de Mrme da démons du Chans
peovent recovoir des amdlinmtions dppelées privileges:
T en extare de trols types | mineur, mageur et cealbed, par
rdre eresssant de puissance. 51 one unite est affectée par
plus d'un prvilege, seul le plus pussant prend effer, les
reples des autres sonl ipmertes, Lorsgu'une figurine ess
tute, lew effits de sin priviligre cossenr immédiatement,

7 REGLES SPECIALES DE LARMEE

GRACE AUXQUELLES LES DEMONS DU CHAOS SERVIRONT VOS DESSEINS

.
DEMONIAQUE

Toures les fipurines, sivec |8 regle sp
[t |uent [y per ot soit dmmwadsies §0 peyekalogs comme
déerit dans le livee de reple de Warhammer De plus, elles
sont sujettes aux rdgled spéinles suivanecs .

Sciale  dimmague

ﬁt!aqu:s dEIIID:IlIlErJI:S
Les attmrpues des démons sont smagigeer. Cely anclur toutes

|esirs attanues spdemlis, de e oo de plietmement

Aura démnnia.quc

Tous: les demons bénéhoent d'une protection physique 2
mysticue oui fluctie avee |es vents de mage, An début de 2
bamille, les dfmoms one une sauveparde invalnérble de 5+
Cigui peut &tre modifice sclon les résultms du Réene du Chaos,
papre cl-contre ).

Instabilité démoniaque

Farsagu une it e dfmen perd wn combie, elle deit efectuer
utg test e st spleial appeld rest d'msadilied démmmiagur, wu
Ten (' en tewr de sl noemail, Selon 1o procédiire subvante

Ly Calenbes le résultar de combar erjerex 2106,

20 51 e pesudtt est an double 1oo on doobile &, ilse produir
yuelgue chose dinatendu

Dooble 1 Lo réalite vacille: /e gmps vemonse son o &
redsnsiade de s fomdes, Tows les TPV perdus
petr Puniee durant cette phise de Combat somt
restauris, e tonfes les figaines retirdes comme
prerte i cette phase Sonl remises o jeu i a
position précédint leur mépas. Cepenidant,
tentes les blessures snnulées de la sorte
comprent comume ayant et inligees pourle
calend dierésulest o comba

Double & B! Y oo Seurrzanie poncindt o oy clagmimen
of ey der el st agprrdy dune & Koowime o

Cimas, Retires toute Mumite comme perte.

NA préseat (4 suppioser gque Vanité ofall mie éF Climinés
suite 4w doulile &) retranchee n difffrence des résulties
de cambat su Commandement deg démons. Poir charue
poine du jer de 2036 o excede 3 valeur modifide du
Commondement des démons, unité subi une blessure
sudinonnelle sans sauvegarde davenne sorle

Sides persunnuges ont rejeint Munitd, e joueur quiles contrile
allodie out Qabsord fes blessures 8 Munité (3 conctirrence de
son nombre de TV acruel), puis il répeernr equitablement les
hlesstires mestintes ontre les personNages. Line fos toules
s Blessures alloudes, le Cil des dfmons retrouve g0 valenr
normale, Les e d'insmabalitd démonisgue ne hénéfidient
pus i cateraye e, Toutefons, ils penvent dtre relaneds <
ln pravde honaire est 4 12 e et raginis) utiliser ln prdanee
charsmetpne du méndral, voire employer une valaur de
Cd non modihée 51 T'unitd st obwinds ou imedempabla.
S une unité démoniague a la eeple spdeinle sebimnrmilinafls,
elle pfellectue pus de tese d'Srubilité démoningue.




LE REGNE DU CHAOS

Lorsque vous détermines lus vents de magie, additionnes les
b deny désles plus hauts (la plupar di wmps vous e ncerez

gue 2 dés, done 1l sullit dajonter lears mésallats) o résolves

smmediatement fo sésultar correspondant a-dessous:

2 Les vents s'apaisents Ler wonts g WLIERE S0 [AESENT o
sty Lon ddemans diws fenr poyaneme. Toutes Lo piands
(amies’ ou énnemicsy avee lu riple sebaid dimimncar
diivent elféctuer immédintenicnt un rest dlsieadiieg
dfmaniague sons lenr Compandement non modifie;

Pamition divine: Lo s i Class ol conrmmminds
o gassent lewr colere wor fewrr abieen Stlectionnes
aléaroirement wn personnae {anf ou énpenry svee i
sigle spdciale stramilind dfmmagar (¥ 0y en 2 sucan
eligbls sur o rable, taite oo résultar comme Sl oy
ey ). Celur-a dent smmédiatement effectucr un test
de Cammandement, et perdee | PY par pomt de moaroe
d'écheca ce test,

Beflux d'éthers Lo dtosic ddu Clians e dpatont, oo i
affaildie s prdsence deg démens s e plan dbpmorteds. Thutes
les figarines (ame ou ennemis) avec bn regle msnabilin
dtmamiigne wuhizsent upe ploalid iy potar & leur
saavegande dvesdecredle ([l mmenant pénéralement 3
i+ jusgulau prochuin jet de dé pour déterminer les
vents de tage,

Tempéte de feo®s D fanmer putpsgnes pacdliseus der
e swar impnlssan de 1zeensc Jeter 16 pour chague
oAt eluteme et polr Clhague woite anle conleninl du
rnins e de Narde ou une Bzurine avec In mirgie
wle Nwrode, sur lamble, 3 'exception des unités engagies
et curpis i corps. Sur 6, places e pent gbant ciroalaire
au centre de l'onitd, puis elfectiues une déviution
A1 s, Toure fgonne gy motns paticlloment <ous 2
position fnale du gabarit subit une tooche de Poree 4
avee la regle spéombe anagee ool

Gloricusc pourriture”: [ frliicg e ""u'.rny;.'-rr ."rr.l.'.'rlr_{rrmm.
Jetez 1B pour chague unité ennemie et oo chamqe
umité g contgnant oy meins o dbee e Toeontih ou
une figurine aypiec |y mersee e Toeemeh, sur la table, 3
Vewoeption des unités engagees en corps & corpe Sur 6,
Pumté subir 1136+3 woches de Foree 3, interdisant ey
sunyevnrdes | amnure

Ll du eyclone: Fa fla o daevpie dimnisiage diminic
I ne =g passe nen de notable, peur Piostnt,

Le Prince du Choos étanche sa soif s [l e
par Kleanesh vime sar e '.-'I.'M'F.'I_I.!‘ de deraille, o it Lo
dames dy o gud emteidfnr. Jeter 1136 pour chague
unité ehnemic et powr chague unind amie qui contient
aw-mamns un dimas de. Ndorsey ou une hgorine ovee o
sy e Kferne, sor la rable; & exception des wuiés
cogagies en corps & cons. Sur 6, Papird doit elTectuer
un test de Cd sur 3D, en wyoutant led résuloars, Sile
1ot st réuiss, then néose passe. B revantche $4 est raté
'anaré subit une blessure interdisant fes sauvepandig
d'armure par point de marese d'éches o test,

9 Rage de Rhorne®: (e an farletnmd @ dichiree fe
St derrmpanmes sigrtals ot immertels, Kiborne projetee

sl prieet enlrsee canensy. Jetee 1136 pour chuqoe wnite
COAEme ef pour choque uaite amie conténant au o
ur demon de. Maapesh owune Bgunne avec: ln sargae o
SMeamestysur latuble; 8 Pexgeption des umités engrgfes en
coTps & curps. Sur b, places le peric pabarit circaliire an
centre de Punité, puis effiectues une déviation de A6 s,
Riésoilves les dommagis comme 55 £'agissait d'un tr de
catapudte, bt figurine sous le trsg central subtssant une
touche die Force @ avee b regle dlarares mudtedes (1036,
el inuies Jes autres iigurines au moms particlement sous
L polearet sulnssant une touche de Force 3.

10 Déferlunte de Chaos: Ja s de i corvsinteice

R DREGeNCe, (e e los dfmisng guE i sonreizeen,
Toudes lew hgunnes (ames ou ennemies) avec la régle
imfilitd démentagye  amélinrent  leur muverande
wviulnerble d'un point (qui attent aloes 4+ daos Ly
plupart des cas) qusiu'i votne: prochain jet de dé pour
déerminer les wears do muagde.

11 Possession demomiugue™™: Ler meaminrons o i sorcier

ernecmed amd adey b e priidatenr o o e, Stlectionnes
aléatoiecment Ul sorcicr ermemi Wasnt pas nodgle
drrraahilind démendtagric (s o'v en 2 aucun #licible sur lo
talile, tranes e rdsalrr comoe Sl dn oo}, Coelm-a
dint péusstun testde Commandement ou Ere retind commme
perte sans smvegande quelle quelle soic, Sile testest med,
et de retivey [e sorciern, plicez un bérant de Bhome, dé
Murple, dé Tedentch ou de Slaancsh (selon votre chisiy)
i et o0l s meoans U0 somaer (e e A o maeins
Tiw de route unvte ou d'un terran miranchissable. S0
wous gptez pour un hémot de Teeentels, pénéne son sor
wmmiatemens, Ce bérout peut agir noemalement durans
le sour ol 1l est apparoe 51 vous e dispossz pos d'une
firmrine de hérmur ou gu'elle pe pewt étre placds selog les
restrctions d-tessus, be sorcier sélectionng est seriré du
e, enats aucun hémat n'es phic sur beable,

12 Iovocation  d"Outre-monde™: Lo Soporde enlre

e plane mericle 20 fmrvertely smuidrivent, o e
dinecir kecdfeRrsend S B v dnakrriel) Plhices une
nonvelle unite de 2036+ 3 fimunines ( de vorre choix entre
:iH]lﬂLl.'ilI-H]n:S, hesrmeurs TSRS, PO LpesTeE O |.||-']'|“||'|-ftl.ﬁ."ﬁ:|

Cette umté peat &re placée rfimporte on sur le champ de
batadlle, 4 oumeins 1 s de toate autee unite, Ditdaent et
terrarn infranchisable. Flle peatl &tre placée selen touts
ﬁ]r”““‘i”n Pernuse, TaNT e 500 P'rl'_'ﬂ'ﬁ\:r FayE COnTIemT
il moins cine higomnes, S Punité invoqude ne peut dire
plicée [cae il o'y a pa wesee de place ol gue vows me
dlisposee pas e Rgurines én nombre suffisane) ot pe
rentre pas on e du ot

& O comseddirn e fex dunches of les blessierer codes B Ed

FERIEETE oni £t preogiides par der atfagier numgnes:

T L ety crEEE piar een vEREads lend dugiing amdloraiion &

W P ten) el Bnin o DR, s Sont o silles
SR SO DS G SR o fen e,




L Biivenss de sgng nesont pas seulément les plus dangireus
dies demons de Khorpe, mas de towte leur engeance. Tl
lravenr de sung est un vérimble messager de ln mort capahle
e massserer une wrmee entigne, car oo vik gue pour frap per,
muitiler et tuer Tl esr la fureur de la puerre incarnée, la roge
primale du modde libérée de toute entrave et fatte chae Wis
guisttendre d'iitre dune erfinure dont le nuitre est le dien
i spng, du massacre er du meurtre?

Cenx qui ont affoaitd un buveur de sang ¢t surveou
i |'|:_t|1l_"j'i;'u|._|._' dvoguent 1ous une forme  colessale, une
mpressing de barbame suprime, o menstre camant
et grogoont porte par des afles newres asees vastes pour
masquer le soleil, Ta peau rupuense d’un buvenur de sing
edl cotverrs dhune fhurrure téche er de plagees d'aimin, oue
ses nombreuses victimes lassent en perimnences poiksies
e sang. Cette armure o été longge sur la chair du démom
pur Khorne en personne, et elle fait partie intéerante de son
corps. Par comséquent, méme wrmuone du buveur de sang
cst impregnde des fnemgies Imphes qui nourrissent s fuecur.
Dany une mais, i hendic une hache de Kharne, ome arme
démaon wvide de sinur et de carmuge, Un Jong fooet arbelé,

riice adruel Ie huvenr desang doorehe vives ses proies, siffle
dans son autre graffe. Ces mrmcs sont maniees ives une lree
herculéonne par des muscles durs conune Pacer et une colére
immiortetle qur ne peut Btve aysouvie,

BUVEURS DE SANG

GARDIENS DU TRONE DE CRANES, BOURREAUX DE KHORNE, SANGLANTS

Lick buvenrs de sung n'ont avcune capacilé magiqes
E_l]_l:'l]'ﬂi_‘ l-jl-.'. i!'.]l_' I.'I'II.'I'l'I'F".;i |'||"H|r |L"‘:| Iear= -|.{L" JEERI= L
mnterdir la pratique de fn sorcellerie. Seuls les fous pormes
considérer celn comme une faiblegse, car quel diew
mifssdyre cherchersit 4 dcarter wic nrme aussi puissante

li magic 11 se trouve quun buveur de sang posside
aversion qun fart fcho i celle de son sambre maitre, Ak 88
presence d'un sorcier dans les mngs eqnemis attise-t-cte
furenr, et poussers le démon mageur 3 52 lattre avec ples &8
fercité, siune telle chose pouvaie Stmaginer. .

Crependanr, ce plest-pas-la colére des buveury de sang o=
les rend supérieurs aux sutres demons maeurs, pas plos g
levr fomee infernale gu habulen® pomée pur une éermms S8
batailles, fle dobvent cels 3 Penmomemant de tous ces

dari= Mnsting: meurtrier du plus bestial des préditeurns. s
thew Tuvetirs de sang w'est fue caléee ot o'abrite o pensee, 88
gnit pour Mintmgue et lo mampslation - s ne songens gof
lu cliwsse, ap s d verser-au nom de Khorme ef aur crizee S
ermptler aw pivd de son trine

Ainsi, le boveur desang est I plus amiplacable et le @
cheting de tows les démons. PPaures créatures de Pites
saventse retirer du champ de hatmille 51 clles sont en mowes
posture, afin de renovrer leurs fimees ot d'oser @ s
drentes, puals ce g'esl jameis le eas du boveur de sang. 58 a8
retrisuve encerele, submerpd, morlellemment blesse o més
confrontt A un héros imbu de pouveirs diving, il contes
de s bartre. Telle a5t 2o nature ;1 ne recule pas, ne fes
press; 1oney contimae de ragle de défi 4 chague coup, de ma
a1 hache aver unme fureur sans cesse décuplée et de ronles
histnear & <im mndtee & chaque gesle

M CCCT P E
B om0 B

Buvetr de sang

TYPE DETROUPE: Mumsere { persinnge ).

REGLES SPECIALES: Démon de Khorne, démonisgess.
drande cible, résistance a la magie (2}, terveur, val.
D T U SEE BT
“fe comfemypdiiv une Wte enragee, inchainée o i mme g dles
amenicy o wirire meenlds de wing. Chacur de v grondesments
fietwiit Erembler be sl : chavur ¢ e dvr mafe éliff empli .I"-'_Ir"ru.-'nr
querrite. Largie e démm point fes peur o oot H e déoyond
ol e Thieor, ol Tt pevmetfre de eemundve L _.Ir.'.rw.".: ol cirtictae e

¢ olgvsering tone feir eméare, Te cimialrad i regniete e whamen!, cae
aivaly it allié dbinis v sinivére rapattime enl off Biewrviene, Pudi fi
peagltseet fu felie o mwe felle vhore: gt w'y avadt wicune plece. e
foe iyt i e cane iy, of oy emnam, Lo page il som send

mwifre, of fo mapwacre .'I.'a.'.r:,,'r.: citprpragrtte gt il sy e o

Jad qmffd on Nt ew hdte, el pordd T e for chainer retionment &
eréafure fugn ' cequr fr faoe loim”

— Liber Mk




Ses Smons démonisgues de Khiore sort ORI piolr
St de sauvages sanguinaines; qui compraitnt de lenr
parmi les metlleurs combuttings de Khomne avant de

Sevemr ause implacables et assiffés de sang que leur maiere.

Lo snguinaires se regruupent en régiments ¢ chanrent fes
snges de Khome, A feon dies gueriers que, dit-on,
Ement, chague umré marche sous une bannibre wehée da
s sur larquelle sont notés les noms de toutey ledrs proica.
B s rubrit sur leur victime chodsie, depicent en quelagues
=codmets de Jour lame infermale of sc metrent immédiatement
qufte d'une autre proge. A chaque aouvelle victime, les
FHIEECS poussent un glapissement rugue g résnole sur
& champr de batuille et place o sang de Pennem:,

v

F

|l

“Ssoue sunguingive bandit une lume infernale, une lourde epce
&5 fame notre qui luit d'une énergie haineuse. Tne blessure de
“mme e cesarmics pout termsser e hiros le fohus spuer, wspirer
o dme et nelgser nu'un cidavee Adtd, Les limes infernales
wnt frirgées  Faide de b propre essence du sanpinalee, (i ne
P famiis e dépossédé de son arme. Chagque vie arrachie
s une lume infeemale tondirie son portenn en sugmentant sa
s atnnt que si g, Ayl i sangoinaire est encore
piss terrifunt eo pleine bamille qulaus prémices de celle—ct, e
S gorgd du passacre qutda o mime cansé, et submergé jar
& Sesain de eécolter plus de crines pour Khorne,

=
1 .
b )

SANGUINAIRES DE KHORNE ~ \3

ELUS DE KHORNE, TUEURS NUS. VOLEURS DE CRANES

U

i

I A R T

M CCOGTr F OFE
T T |
J Mussaerenr L SO TR A

T

T

[ 5 M |
/Banguinuirg [
T,

e

TYPE DETROUPE: Trifinrerie.

LT o B s it e

RECLES SPECIALES : Démon de hhorne, démoniaque,
peau éedifleuse (6+ ), résistanee o In masie (1),

DON DEMONIAQUE:
Lame infertnle: fods 4 it d"defearden o aser weir d
Flrormg om Persanane, fexdaws I.r.g.i'?.‘.l?.r.:;.-rr._r}.-c‘:.«'.'_l.-.'rir frnlfier-fer Bumpe |.

Arme magique. Les althgues portées avee une lame infernale
ant fa régle specile couh fatal

HERAUTS DE KHORNE

Lo plus effrovables de (s les ssmguinaives sont les héraues
de Khorne. Rendus fous par leur perpétuelle soif (e Cirnuge,
cos monsties s'en prenoent o Penniemi avee wune furear telle
qulelle dehipse celle de leurs congenéres. Au fur ef § mesure
qu'entle leur colere, les sanmiiingines qui entourent les hermurs
de Kharne plongent Jans une tmnse meurtriere, o lers coupy
redoublent jusqi'y o que Paemée adverse soit rédujie 4 un
charmer hunide, une nouvelle oifrnde Ploneuse faire an
Dt du Sang,

il o ke Sl Sl P AT L

M CCCT FFE MW 1T A 4
Hiraut de Kljoeme T 7 8 4 2 B 3 8
—T R

.

Rl in i i

TI=T=—"Y v Bl ALl B o

TYPEDETROUPE: [nfanterie { person e ),

oo

REGCLES SPECIALES : DPémon de Khomne, demonisque,
pedu ceailleuse (64 ), résistance & ls magie (1),

DON DEMDN[ﬁUUE: Lame infernale (voir ci-dessas),

AMELIORATIONS :
L Privilite mineur d*shiuration: Cero figrmrme et tolses
celles e son unité nnt b réple spéciale rvisance @ fa nsitde [2).

Privilése majour de furéur: Cotte figurine, et toutes
celles de son unitd] ont s régle spéciale frendrr,

Privilede exalté de colére: Certe higunne, ot toutes celles
de son wnité, ont 11 regle speciale hasue.
B A s i B s e e b ot By eI B




(e n ™

=

o o s

EQUARRISSEURS DE KHORNE

ECRASEURS D'AMES. SABOTS DE KHORNE, JUGGERS

Ly sanganaircs faverds du Diew du Saeg sont promus
au rang d'énuarnsseurs T sont o ocovalerie de chioe de
Khorne, une combanaison moreelle mélugent la fureur duy
'~'-ll1|:-.‘lii|‘-:|i.l< # la enasue snphacalile J'un JUEEUTTIE de Bhorne
Lorsique Jis Womons démoniagues partint en guerrs, des
hordes d'éiuarmssenns courent devant clles, lewrs sabwols Je
mctal fasant rembler be sol et réduisint les cnnemis 4 Péot de
bowlhe meconmassable.

Lepsrque b bataille commence, les équarrisseurs se jettent
i e point | |||u.-; solbide cliss ]ignrk sibverses, se toillent un
chemin parm V'élite des troupes edpemies, o hodfene Lo pom
de Teur moitre & chagque victime absttoe, Aprés cet assanl
dévastatenr, les dquarmsseury sont submerpds pur une folje
Farmense e du désie d'offiir rowours plos de sang 3 leur diou
helliueus. A ve moment, | n'est pas rwre que fes démns
quareilent, cavalier et monture voulunt chiureer chacuy e
eilde différente. Muis cos duels de volonté sont géneralement
rres bref) car le besoin de moer offace toute pensée ratonnelle ot
potss fos cquarrissewns, jugpermants o onvillers sanoginases,
viers Vennemi e plus proche

. M CCCT' F ! |
Eqnnms:fc:m #FE S 4 3 ) #£ 1 7
Abhaieur $ - F 5 4 3 4 4 2.7 i
Jugpermaut e Ehorne e (R T A -C e A T SH- t‘
R R SRR T D o e oy e e e e e L e B T:

TYPE DETROUPE : Cavalerie morstri s
RECGLES SPECIALES : Démon de Khorne. démoningue.

pedu éenilleuse (64 ), résistance i la mogic (1).

Monstre d'oirain: Un juggerniut amiliore la ssuvepsrds
Warmure de son cavalicr +2, an o de 1 pour les
monnares de cuvillene monstroeuse

DON DEMONIAQUE: Lame infernale ( covalier

weulement, vinr prilge 24).

JUGGERNAUTS DE KHORNE

L jugrgernaurs, ou juggers, sont d'énommes cotatures qui soms
ER ;Hlﬂif démon 6t en [rtie tendons el mctaus CAOMETTTIT e
Ce domt de puissuntis béres dladier of Faiman gémissass
plas hadtes qu'un biomme e dotées d'une masie ermfians
L peaw du jugger est fante de plugues de métd rivorées o
soudées ley unes sux potres, diévorées des runes de Khorss
et bien souvent couvertes du sang el de ses victimes. D
feu remplace s fusdis vikws de b béte, propulse dans soe

sofn eorps e son coour imple. Les pieds de fer du jugoernas
projettent dis éncelles b chigue pas ot dis vipeurs neiees
s tchappent desa guenle de bromee i chaque souffe.

1] arrive gu'un hérut méntant s voie offie un juggernaee
poar mivuy seevire 3on maltre. Ui elle combinaison dépase
de loin la smmie de ses parics, Un cinems qui servivtt sms
errsuTes du juggernaut perira sous le masse de L eréanare, os
sern impatoyeblement fauche pur son cavaher

MGCCCEF E Y I A &4 "
Juggernautde Khorne 7 5 0 £ 4 3 2 3 7 B
2
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TYFE DETROUPE : Bite monsrrucose.

[Py e |

TR Y

REGLES SPECIALES: Démon de Khorne,

deémoningue, monstre Cuirain (voir c-desns ).

et ST S NI U NN WP PP
"I wexirle plem e commirable an frigapermeral, O Faif o prdoeont
diriler e fer o Feirin, we destvier de wival wivand, plur fornf
gt famme, of it regiiadt iy fit fuarne ln willier e mert
S _fif.vma:'.-c.':'fz teife Bewadd e ehiew, iy feiren, ef Vit i

ole L Baine. Afors it ] ettt vers wows, s (i mee
e wrlfiples plegieer rivetien, furgeer demy of ahicres ,f.'l.'.'l_ﬂm.-f.'.:'._ ¢
elmtierde rumes surmfurelles, .f_':rnl.-n'.‘f olévwtl e eravy e Brémne
witiy prerelimoer fenf counnge of mas ewfuines oes bt st

— Eiber Mokl



Lt vhiens de Khorne soont des démans vordoes aus nvichaires
disproportionnees, qui ressemblent ooun crosement gmre un
oup et un reptile; Ce sont les chusseurs du Phes du Sang,
efffandqués mars puissants of 3 mime d'évirer une vl de
crps d'épie pour désarionner un chevalier dans un meéme
mouvernent fuide.

Bhorne place ses cluens au-dessus de tous les aurres diémons
g le scrvent, comme le provve snogenérositd ermers ses
Emiers Tous portent en ellet un cercle de métal autour du
cots ces collices de Khorne ant feé forgés dans | dolérne
miéme du Dicw du Sang au picd de son trioe Harom. Adns)
enpripnes, ves colhers cloutés immunisen leur porteur 4
b sercellene hosnbe, cor Khorne déteste vorr ses serviteurs
shattus e In pratiogue perfide des arcanes, De nombireus
chiens de Khome arborent J'asotres margques ou colilichets,
bes plus courants Grapd deés rivets en Torne de crine, des
plaauies de for, des os ou des chafnes de bronme, secordés
DOEY @vOIr UCIAE U6 possant EUerTISr ou un ennem
sbhorre. Les plus anciens chiens de Khorne possedent mns)
des digaines de rbcompenses de e geme, qui chguettent 4
chacun de feors s,

Les chiens de Khorne sant Tinstrument prvilégms du Thieu
du Bang pour asouvie sa vengeance. Lorsqu'un mndividu
meriel ou diépion, vourrouce Khome, celmeor se léve de
sott Trdme de Crines o produit un uniiue e puissmt son
s ladde Jane come de bronee. Tiagho réonne comme Je
wnnerre, ¢l tre Jes chiens de Khore de lelr trpeur pour
les eovovrer chasaer Mul ne peut échapper i la poursaire de
ces torrifuines prl:u,jnl:\i:un‘.,, car g snnt des [HsTELrs it lthles
cagables de poursuivee leur prse & trovers marais, foréts e
déstirts suns jurmmds mlentie o pendre se rrace. 11 est fréquent
jue des sangitnaires coureat deerine cux ofin de s joindre
st commge et e festover du saniz des tucs Une fois la
chasse ternunée et b prole massacrée; les cloens:de Khaorne
retournent gu pied du Trone de Colines; ouoids attenckront
mmpatiermment que Pheure de la cunte ardve de nmvea

Lors d'uné Tutaalle, lés chicns sonl BehéE Sir lennemi
Hste avant que artdoue fe débore: s $éancent & grands
bords sur Pydversare, svides de se-repaitee de chatr yivanse
Lo férocité d'une mente de chions de Khorne sutfit e plus
souvent & ouvar une breche dans 1o [ormation ennem,
dans laguelle pourront $'engouffrer les danguinpires ot Jes

cquarfisseurs. Soudd des perfs dscier ef dex conps assurds

sent um gueleoneue secoters lors Gan el assaur— Nielleer
peiminif du chien estimplacable erignore lu pear, sinon celle
que st chex lig la colere de Bhiorne, et 1] continuera de
i hattre quangd bicn méme tontes les armées du monde s
dressrruient contre ol Meme we fuis Ia baaille sempotde
erles ennenis misen déroute, les chiens de Khome se luncent
& leur poursunte pour bes geterau sol er les déehiver de leurs
crmcs et de lears prffes.

CHIENS DEKHORNE ‘38

TUEURS INEVITABLES, LIMIERS SANGLANTS, CHIENS DE LA COLERE

1 M CCOT F E PV I A Gd L s
-i Chign e Kharne B % 0B 42 o 23K ,
A R L B s s A e st e e R o > 1
TYPE DETROUPE: Bére de guerre ! :
REGLES SPECIALES : Démon de Khorne,
démoningue. pean ecaillewse (64, h

DON DEMONIAQUE:
Collier de Khorne @ (e s fsas oo dmpednd de £ Goargian
e Kilpswan pessin’ fia dorcidllvie,

Taltsaman, Confens lo réplespeomle rémiemee d f pupes (31,
P S PSR SN S (] AR 2L S NTPENNE JP S, SRS WETT ST P
“le vit i Ifer un e o r'.':'n-.u.r_ae-r.'-a'-f.'. v wemiberes ep ity ¢!
Ber aailer Frivées, Pali Jo Frnme e chalenr 1 n'l:'llulllf"fl', Févelant
fet mente de phiens ol Kiterve d ser drausies, Ul feod {rldliscent
F ':'r.:'rqrp.lr i b _.:,lr.u'JJr o cldwran majedr, f'u.{r]'.l:'n Sy patirisvenly,
wretfi Tes colliers der wmilaoer Tifeirent of fev flamuney wonivarent. Sei
devidrer forces dépnden, o olie il r-'i'rrr:.:,n:'wrr.".’ Tomivt AR,
Cimie e I:‘rh’r CredTiire, .'ln' wietife se fl!'lllll AL L L ! |I'"
ridnisit v .«'J"r.n';r.-.r ey I.I"'.{I:f.'ff- r!.'r.--':l.r_;f."'ae:'.f.‘:'ﬂ valinf e fons seome, "

Liter Malefic




%7 CANONS A CRANES DE KHORNE

8L GUEULARDS INFERNAUX. BROYEURS D'OS. FERRAILLEURS

’:5 Les lgendes meantent que les cangns & eriines furenr fomdus In course du char, ou gui périroat irsrnmnement sous
'r—*l-u:' tlans les r'T'U“lI'-‘-'l'-D"- f’“—“i:-'*' s pied du eeiie du Dien dy Seng nsse -‘lL L machine Inh:rn;.Lh'_ Les anrres, le corrps biose, sons
| avant d'éne mwivg e forme surson enclume colessale, DPaucuoy engloutid par sa pueule béante, ot ils seront hichés mems
pensent qu'ils ont éé forgés pur Khorne en personng, compte et prillés par de foo démoniaque. Lo plopan des resres som

. tentt de leur résismace ef de lour cfheacrré. Comme les ensuire expulsés @ Purritre de Péngin, en crdant une trajnge
oy Juggernauty, Jes canons A trines sonf b fusion effropable d'un dos et dentrailles. Seuls les crines sone conservés, fcorchés
/ esprit démaniaque et une machine infernale |eurs artéres e bowillis, mais intaces par atlleurs. 1ls sont alors imbas de le

corrmmpues palpitess du désie ardent de verser le sang, de
brover des oa;, d'hononar Khome b chacpue ennem métng

Lo dui e sanguindines se tent oo sonumet ducanon & crines
Les démont hurlent leur joie et chuntent des lowanges 3
Kharne tndis que leur destrior d'simin roale en dirertion de
Penpemi. Ces mBmes sanguinsires ont supervisd Lo création

colere éernelle du Dicu du Sang jusqu' ce que leors orbites
vides suantent du=ang et qoe leur meichoire enquette de rape
Clest senlement i ee moment qu'time détowation retentit avec
un faet doha, twndis que le conow Llere ses munitions.

Les criines s'enflamment lorstu'tls sont projetés, et acanent
ceugllement pendunt Jeprvol s Salmttent ensuite sur e

I dela 1'['Iﬂi'2|IIE'I'II'., eIt I present '.:l‘ur}_p:' de I _E'Llj_dﬂ!' nhin e TS ennemis, en beilint leursvictimes, PUOLE e liiiser |'|1I.1i.U'.'-.

| servir les desseins de leur dicu et maitre: Toe canon @ crine sillon de cadwvres calcings ou en preie aux flammes, Purfoie

w4 cependant gubre besoin dencoursgements pour mutiler et les crines survivent 4 leurs cibles, et repesent wu milieu do

tuer. En effer, le démon 1ié 4 wem creur aeir est auss enmgé et charnier en proférant des msultes et des menuces & rous cegs

r ] fiurtrier que peut 'éme un seevitenr de Khorne, Un canan (qui prssent  prosdmité. Ce ol'est qu'en fracassant le crimne que

4 eranes cstoainsi plus obsand ot fier que le jupgimiae le
Plus sauvigze, ot il se préoccupe pou des oréstures TopEsanty
erichuinées 4 son glorsuy chsss de métl,

Tandis que le canon & ednes pilonne T champ de batalle,

le torrent d'injures cossera, maig le puertier responsahle du
coup fital sera condamné A fre des réves déments jumyu's bs
fin de ses jours.

et i il Ll FERSPER ST, T
ses ruues et des ronleans hémssés de paintes ._-Jun.u'.’m.n ot M CCET F E PV T ACl |
sur leur passage. Lo plus chancews servnt cous gui dviteront Y Canan o crines T oF = - §F A F A= I

Songuiire - 5 % 4 4+ L 7 &
T s At S s i b B L R B e e il B o e 2 M

TYPE DETROUPE: Chur (sauveparde d'armure 341
DON DEMONIAQUE: Lame infernale | ST aires

sanlement; voie pepe 29,

EQUIPEMENT:

Canon a Cranes: Le canon & crines tire de b méme facon
iju'on conon, en withisant e profil c-dessoas:

Parée Foree
4 ps LiF

Spéeanl
Artsgues enflanundes,
blessires multples { 1D

RECLES SPECL"LLES :Démon de Khorne, démoniasguoe,
festin sanglunt (. 33), machine démon (p. 131,

Avunce implacable: Cette hgurine pout se déplacer | sans e
de marche forede) et tirer avee importe lquelle de ses armes.

e e e e - S R P SRR BT TP
o e e Bee fortorene ateeicie, fe wls Dol dlo D oy
.‘i'r-'.lfﬁ' ilhests s BerriMe q!rx'-'n. Eimrtimt, o furent fes ctmany .-r."ran-
riee condee edue e it eofle gl atfieiren s qHention, 'r"'“":'*""r
il Teherirent mn fiwvent e Jew of ole Fettg sty fe A

prreawend pecer dlefemidee [edifioe. Jo fiu cerbiiti i ahturtart el meerfel
s immartel, we peieraif endarer lovglomp poreil diluge. Co fit
Menfil cenfirme, lersgue fev iéfensonrs se relirerent on Deiinint fes
reslve carhiniser de femps R L e T

— Liber Malof
R L IS i o B ol b b SR Rl i o s




" TRONE DE SANG DE KHO

RNE

LAMINEURS D'OS CLIQUETANTS, SPIRES ENSANCLANTEES, TOTEMS DE CRANES

T S

Lz wine deosang cstune rephigue simistre de la tromphale
sstradi-sur lnguelle réside Bhorne en personne. 1 s'aggn d'ung
errifiante machine-démen, hardée daimin et s déplacant
& & bamille sy des roues de for qui brojent sout sur leur
pesape. [ cornpge Curman qque lmsse 1o machine dans son
sillagre pst cependant voild pur leuage noieitee de ore umiée
&imes [ihérde parses dchappements: Les horlemenrs deses
mctimes sont presque nayés par le son de cette machinene : les
eressemenls de sis rouages, e princement de ses pastons g1 le
ragricceient de son fournean démoniagque.

Un trong de sangr est uné margue de stau, une manifesiation

& In favenr de Khorne Le héraur-éraclare qu se tent sur

Pattelnge mlest point wvachy comme serant toul autme Fver

dins cotte sitoation. U reste cpmpé sur ses pieds tandis que

= chariot progrisse, sa langue ¢ son regard ondufant dans

Vexpectative ‘de tuer Chew les mirtels, un tel char sereait

wirement un baston de commanderment, mas 1l n'en s

men — Je hémut n'a pos intention de aander les népments Je

mnguinaires du haut de son promontone — car méma lorsque

& srveur piquante du sang ne Borte pas dans Fair les demons

de Khorne sont obnulilés par I recherche de deines et de

massicres. Lorsgue déboee Le Bistaille, Jeor soal de sang réduit
ssnpyinasres of hdraur 4 Pérar de héres démentes; incapables
d'slaborer ln moindre bribe de stmréme,

S S P A T A SN SAVIERN S TN W S e
Le frine o FPaif ripw ole matni L] e e fe i ol f e
et s forme b ple eprire, W ne se souciail peie! dhawmeur, e
glitre e wime e bt gitinaitd e JI.'.'-'r':r.'rml.'w' Ve,

Liter Mulefie
R i e e e e b St it s o ]

Cuand un hérur <lest soffisamment illosted sue yews de
Ehorne pour recovolr un prvilese, les benédictions du Theo
S Sangsont dastilleesdeps le teime. Ulne portion de o volene
débritee de Khorne coule alors dang les veines des démons
gentour, décuplant b force de leors coups et les plangeant
Sme ugie frénésic démente.

Depuissamacabre plateforme, le hémut recherche les unne s
dant le crine constitperait Polfrande la plus mértore. Ce
west gue Jorsgull les o identifide qu'il dietge son tedne en
want, prid d'une joid Indeseriptible tundis gu'il appefe g3
Lme poor o tiere. Khome s2 désintéresse totalement de 1
provenance du sang versé onson nom. Ains, la mort d'un
cczard boners aotunt de Dhew du Sang que le tedpas dun
saleureuy heros, Toutefois, sux veus de Khormd, ce gqui est
ersi pour le sane e Pest pas pour les erines eéealtés, Coux
des poltross sont jétés dans les entrolles du triine de sing,
eur combostion revigoran la muchine-Gémon: Fn revanche,
=iy des yallonrs soor remis an héeaur qui les fond avee le
trine |ui-miéme, ot symbolisenr pour "érernité la fotilie de
s opposer 4 Khirne

TYPE DETROUPE: Char (suvegarde d'armone 3+

DON DEMONIAQUE: Lame infernale (sanguinaires

setdement, voir page 295,
REGLES SPECIALES : Démmons de Khorne. démoniague.

Machine-démon ¢ Contrrement aus autres chars, une
weline-ddman west pas tractde par des bittes, mais par une
combinmizon de machinens ef d'énergre demonianue : rmiies
sin profi] camme woe combinmison de chlissis en de bite.

Tt sowrt o Tile speciale qui affeere les: hines qun tirent wn
char n'ont atcun cffer sur une macime—dfmon.

Festin singlunt = 51 los sowcdes el o cliar provoguwent
la perte d'F Pant de Vie, limces 106 ar PV 6ié de fa sorte
Pour chaque résultar de 4+, le.char sétcupére un PY perdu
précédemment durent ln hatalle:

Totem du massacre Sternel = Tout déme o Wi dont
['wirsite est & 6 ps oo oins 'l léraut de Khoene sur odoe
de sang de Khorne bénélivie du prmdde di co hérur, compmi
& Pt dermoer se trouvanr dans [a-ménae urne.

Rappel : 51 une unige ear affecide par plusicurs priviléges,
seul le plus puissan rmfn.'| ellet




L Prenewr de Crltes est e champion mmortel du Diey
du Sang, le plus fort de tous ses sanguinaires. Lorsgu'il
nest pas en vampagne; G porcoort le Royaume du Chans 3
san gré, monté surson Juggernsut, Kohf'nran, 1] se rend
de forteresse en hastion, v1 rugit un d€h sus guermdes quey
resicdent, jusgu'a ce que Pon d'swx sedl dssez sob pour venir
Patfranter l..-..l!'.\":[u"-ln alversaire se présente, le Preneur e
Crines descend de sa loyale monture, saloe son ennénu de
sit |agne et le-charge afin de récnlter un nouvEaw crane pour e
Priew du Sang.

Crn duels gane roujours bieefs et sanplonts, cur le Prenedr
de Crines st plos mpmde que Talfime bartément d'un coaur
déviste et perce 4 jour wutes les faiblesses de Pennem: T
Freneur de Crines ne tue pourtant pus saoyictme mpadement,
mais se contente de brser ses membees pour b oeueliser,
i muin geifue se referme ensuite =or ki it du malhearews,
gt des Aammes ampies on fullissent, qui carbionisent T pesa
ef lus museles jusqud oo qulil oo reste plus quiuns cfiee o,
DMun geste consommé, e I‘l'ﬁnr_-ur de Crine larmche alors
die ln golonne vertébmle, et le jetre dins une hesace gross
etrplie dis trophiées de ses precedentes victinses, Thaisal hur fe

wn neoven défi 20 forteresse, ef tue tout nodven Chiamnpion
qui ae presente devant had, fusqu'd e que pluspersonne wost
sortir ou que Uennui le gagne. I enfourche alors Rohl v et
part ita recherche de nouvenux adversnres

LE PRENEUR DE CRANES

LE CHAMPION DE KHORNE, LE VAGABOND ROUCE. LETUEUR DE ROIS

3 Lz Prencur de Crines 5

L Prenewr de Crines osf susst craint dans fes moymmes
morteli ue dans fes cours des dien somibmes: s avidemess
toute rumeur parckant de pueraers asseg hnbiles pour lui
wr semblant de défe O Vg v appositee devint des chit

bretomniens, dans des camps nordigues, dans des hall
fistin owres, des néeropoles de Kheme of des forteresss

riaines, cxigeant quun chismpion Jon o envoye.

e 1etes rencontres 5j__j::‘niﬁn_'nr fmajinrs ane fin i-—.l|:’.'i|||J£ =g
led mortels. Cependunt, e [dgeides qui concerment e Preness
die Crine muntivnnent woe unigue Jéliite b son actfl 1V apess
lp mvthiolope imperiale, le Prencur de Criines albronta Sigress
dusiar trois jours dans les Momtagnes du Bord du Monde =
fur defiit. Le démon porie encore les cicarrices de oo combes
et se bt un plasse de se vener sur les héritiers de Sigrmre &
gl en a l'occasion, Les démons ont én e une memesss
infaillilble vt sont pew encling daccarder leur pardon

An Al des mallenares, la collection de trophées do Presess
de Urines p grosst an point qu'T st désormais impossible &
les dibncinitirer i I champion de Khorne prémd e crine &
ferates <ok victimes, U oe chéat gque ceux e sei plug puissassy
advrrsaives, car Ie trophée T permet de s"emparer 0'ume ps
de T force de ve derniee Ee Preneur de Crimes averoche s
ses cranes preférds, souvenrs de Guels serres el passinnnants §
sa cape. Les autnes sont disposés sur le parapet de la Ciradelg
d' 'hrr.u. prmr surverller les abords de Panree du 1% ru 8
Sung. Poar iy proussses, cc démon qut n'étal (u'un
sangriingiee et parveno & s"artiede b respect des dieux somires

CI TETshnne

WP . L fod il £ g ot = T Y
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e

L

Do L b
TYPE DETROUPE: Tnfanterie (personrmee spécial )
REGLES SPECIALES: Démon de Khorne.

démonisgue, hane, pean éeaillease (G+ ).
privilége mincur dabjureation (p. 09,

1des erimes pour le Trone de Crines? L Prencor e
Crieies doit tancer pu relever un @88 <% e a la possibiling

DONS DEMONIAQUES:
Cape die Crames: Cogfaimmnde @ partie 665 orines o ser s
! fiéc par o mindare procédd Ja Cape oo Craner

s e gl
'l # it - - ] i}
affre time fatdeady prodvotion comtne fey e of ey sodts et

Armiure ngigue Confére une saavéparde darmure de 4

cercle: iy fa e

I'Epée du Tucur: Ferpie on travaslliand une
fnfitige e Kihorme, oot daw Tralle aie «
capairrle ol brosener i potnd fiille de o' Smpais

e o s

P '
'JI'.I'fln' PRSI,

Arme magicjue. Les Atagues effectuées avee ["Tpde du Ties
ceret D reples spéciales arusgues snflarsnider et coup fond. S

Prengur de Crines combat en defl, ses ottaqies
I"Epée du Toeur ont aws o replespéciale e Ak

rll' |EE =




=k o5t lo molosse trcéphale qui tdde dans be salle du
S= Khome. 1] ne dore pamais, cartel | vengeance du
5 2 sang, il ne connait pas de répie 1 parcoust e rocoing
= izl salle 3 lo recherche d'impormns, ronge les o
S e o chasse Jeg sanguinaires of les gargmnlles: S
sk spergoit ube victime polentielle, il se jottern sur elle
o maindre pindl T mort lente dispensie par les démons
Semscsh mwest pulit son wuvee, car Karanak fie aved T
== du uif-arcent, la metllenre tagon de satisfmee 3 1 fos
S camrante, ef le besoin qu'n son maitne de voir le sang
B e Tl PRkl

== que manitestaion physique de Lo ovenpeanes o
woe, Baranak est le chosseusr Bvors de som divw, un démion
Ehomne [ibére sur cens qui ont violé sen code marmm|
e sedrd s fend cobimsale. Kurmnok est impitoyalile,
cshle o capablie de survee Podewr du sumg de s prine
I= temps et Vespace afin Luceomplic b evanche de

_—

o 3

e commence lorsgue les tros guenles de Karunsk

Pair & o regherche dhune trace de s victime, U
wr en rond en irngiant alom gue chacane de prietlis
gne d'une portion particuliese Jie adeur Chacune
B Cecoior nne preene dlone [ogon particulicee. Ta premiens
VTE LN s J‘.-hj.-"ﬁn |haez, TS |:|-:|]5I Ao e,
S o malle autres papsages plus Digarmes les uns que
setes. Lo devsitme et bt Buirer 3 trasers le temns,
S feagu'l eube du monde su Saventorer jusguet L
e Timivers, L rroisiene (5te poirsuis 52 proge 1 iravers les
e ponsées de certe demiere, en e pourchissnt dans ses
B o scs o cspoirs. e trons tétes; ¢'est | plus dangerease,
% = deux premtres peuvent éme trimpées par quelgoe
seal e font iy echippierd son propee vspot,

s s Vodeur dv sa pivie Aaiée, Korannl sélilice:
e Sabord lentement, 1 gugme de o vitesse. tmulis gu'il
W seerrche ¢l que 'odeur du sanp slinfepsiho, Ses pattes
Bees porcourent dies milbiong Qe Beues o ses hurlements
mecs résonnenl Jans le vide, attirant 4 s suire aotms
e de Rhirne disire i de e jomndre 4 1 Curde. Le chor
W e chasses de Kararuk st désormids conno eogmime Te
e 2o prundy malbeurs; non sealement dans le Rovaume
D s aussi dans 'Hmpirg, en Bretonnie e o cent
endridts. Lorsque les mortels entendent les aboiements
& ==t s barricadent ledrs pores o pricot pour ne (s
e o' elle rechercliv

mermsnt ob Karonak ateine sa prose; plus J'une centaine
cems de Klrue s gont joints @ s chasse, tons rendus
ser coite course glorense o eifrénée. Petsonne ne peul
3 et assaor, OQuelgues: nstinte apris son grrivée,
Bk borie sgovictnee purs mepart immédiatement, e comps
Emteanx de sa vichme serré entre ses machores: Lie orfing
shevreuy im b Khorne en gage d'aceomplissement de-sa
mie, mais le reste de la deépoutlle - chuir o, wande o
- Sppmritent & Karmoak. Au cours des jours gui suivent,
do erdne @ dmpht de broirs d'ss ojun cusscnt sous lies
B crocs du molosse mndis que ce derner dévore
% & dermicre miette de son mfortunde rEcompense
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TYPE DETROUPE: Béte de guerre ( personnage specsal),

REGLES SPECIﬁ LES: Démon de Khormne,
démoningue, embuseade, haine, pean ceailleuse (G4,
Privilige majeur de furear (3.29),

La proie du Diew du Sang: Av debier de ks partie, wvant e
dépluiement, désignes un persannoge de 'armée adverse:
'agir e 1a proie de karmnak Celuici relunce tous ves jots
pourtoucher et pour Llesser le persinmiae désgng,

DON DEMONIAQUE:

‘.:ﬂl;’iﬂ' III.-"“ﬁ'l'il'l d-'l.i‘ 'L:I.'Il:lﬁl.'ll.(:l:ll 5 |FJ" |'|'J|'I.'rrr'|' ._'."'/ f'i_'.'Jﬂ]r,l.:.'.l:' T
Flbes gopnaant gue cony ded dnfres elivens ole Kprwe e s mente,
it sy de tavde §ermion d son saitve i S snrellorTe,
ce gt S Wrtnellement de covlivr do Kharne contve fa mayze,

Lultsrnan, T cotlier de Raranak contere laregls speciaie
rERsaERee o fit f-'lilrf}_’."." f 1) | 3= ]-|]|r-_!., TONIT SOCCIED SR L
e e b faes dans un eaygn die 12 psode Karanak subir
immédiaternent ung touche de Force 11, avant de méuiidre
Dot effers du fasee.




| buveur de sang Skarbrand G jadis le plus rand ded
démons de Kharne, 11 émit le moréchal de ses arnmées ot nal
wEtait plus érmpent ans yeus du Dicw duSang: Ce Fut lo g
hrisa les portes du premoer palmsde Slanesh et gui massacrn
scs necupants, lud qun meta teomphalement POsC dir Meartre
contre les apmdes combindes des trois autrey e Depuis que
Kherne cviste, nul o' catussé plus de crines que Skarbrand au
pied de san trine, ou versé 1o sang Pautint de guerriers e
d'inpocenty. Cebuveur de sang éfair pliss ue wour anire |o
fivor de Khorme

Totefois, i éeair s vaniteux que Teeentch f'eot pubre de
peine & attiser la famme de son orpuel Parun jour sombie,
wlors (que 'attention de Khorse état portoe sur fout aurre
chese, Skarbrand se lasssa aveugler par so colere et poria un
coup terrble au Scignenr des Crines. Fn diépit de < finee
terriftante qui lui avait permis auparivant de mser des cieés
enficres, Skarbrond fut incapable de pénétrer Marmure d'airain
cle Kherne, st n'en arracha quun simple éclat, Copendunt, celn
suffit i pttirer |'steention de son maitre ef &osusoiter toute l
calere dont 1l est capable,

Bowillsnnant de mge, Khorne saisit son démon par la
geirpe. Puis il maudit le nom de Skarbmnd ét effaz roure s
personnalied, ne lul laissant que la colere g Pavaic pousse o
s'en prendre & son seigneur, Escaladont ensoite In plus haure

SKARBRAND

IEXILE. LE FAUCHEUR ENRAGE. LASSOIFFE

tonr e Lo Ciredelle d'Adrain, Khorne jeta Skarbrand om |
diss Fovaumes du Chaos et le harmt por toujoars. Sk

chur pesdant huit jours et hat nuigs, mégore oS
troversant le cel mavssade. Thmpact de i chute cresa
abiirne o déchim o8 ailes, Depuis oo jour funeste, Skare
pretrcourt les rovaumes mortels et immorlels, cherclizne & s
son péche dhans le sang deses vichmes,

Pidré duns 'instant de rage quia susciné sa trahison, Skee
edr devena ocurnation de by coline, une moasse de S
qoi he peut #me amtée. O0 qulil aille, ordre vt diseS
sEvinonissent alors qoe ceux: (i droisent son cheos
tournent les uos contre les autres. Meeoe le plus catonne
dtres est incapable de eésister i lu folie contagieuse du d
Les amis de toujours e les frémes de sung s'entre-déchs
Lés laches comme les brves s'en prennent 3 leurs coses
3 mains nues 5 le faut, sans s préocouper de leur g
survie, Skachrnd wrpente Ta mélde, sos dews haches e
dans:le maclsraom de fou er desane jusqu’s ce qutl =
plus personne @ tuer, Ses rugissements ortHnds esonnes:
toue e champ de batille, ondes de rege pore asses s
pour abattre les Ratments ef pulvénser l chair

Dians route 'histoird du monde; nul v'sserw le Then du S
avee plusile zéle que Skarbrand. T s empilé des monagss
des montagnes de crines au picd de som troine, et Tt codles
ctany de sonp. Malprs Popprobes de Khorne, il a pris 508
deea armdes du Setgneur des Crines poor les condure oo
celles des autres dicuy er des ropadmes mortels, 54 ool
ehiranlé ey fondations de 'érernies; et 1l o bwsse une s
Carnmge i wavers tout ce qui extste, s Khorme refiase &
son anatheme. Le cieur noir de Khorne ne dispose de
place pour les serapules o les regrets, of surtout pas pas
Eere tel ue Skarbrand, qui dans son exil sert le Diew du §
encare plus fErocement que par le passd,

M CCCT'F E IV 1
B OIn I0.a & F 6.

TYPE DETROUPE - Monsere ( personnage spécial

RECLES SPECIALES: Démon de Khorne, démoniss
frémésic, haine, gronde eible, résistance & lo madie (2
terréur.

Rugissement de colére éternelle: 11 s’ d'une attssae
souffle de Foree 3, comme décntdung le lvre de siples

Rage incarnée : Skarbrand ne peat pus perdie @ fomde
Die phus, rne il est cnovie, outes les snités de b 1able
{rmies ou ennemmes ) sonr sujerres aux rigles de A

DONS DEMONIAQUES:
Mupssaere ot Carmagde = Chuinne df ool g feafies i
{emrenice of un démen mayei:

Arme mapue: Paire d'srmes. Avcune ssuvegerde d'ss
ne pent dre tentée confre les Atmaques de ces armes.




DUCS DU CHANGEM

ENT

CONTEMPLATEURS AILES, YEUX DETZEENTCH, SEIGNEURS A PLUMES

o st que manifestations de I'Architecte du Changement,

e ducs du changement sont des démons impréyisibles
= mamipulateurs, Leur regard cache une ame clriose
e danperouse, [OUT AUSsT 1OSOUCTANTE. gue fuascinde par b
semequences de ses actes. Le duc du changement est tel un
et fouillant de son hitan une pigantesque fourmiliéee et
Peschaffnt de la panigque semée parmi sies habitunts. Hien ne
e = plus doux que de voir le monde deétruy) e pecres, de
ghaeyrer Ie cours d'unie vie oo de Phisowre, de brtser des éves
= & ssouvar Jes nmbitiens des plus démenbelles,

L= ducs du changement ne sc soucient guire de conserver
e comalenn, wn aspect ef rmigme une farme cohérents, i mons
s col ne leur plavse. 1ls sont souvent bleus ou jauncs, ks
8 peuvent adopter & volonté lacouleur de lewr choi, yonre un
shmmayre sunsissant de foutes e couleurs e Varceen-ciel. L
s tmmits. spectaculaines, le plus saisissant st Jeurs yeus, G
S Jeurs profomilenrs so cachent la connaissance et Lo sagense
S Treentch, Peu d'Eres peivint soutenir In perspicacite de ce
s, of Pon dit que lorsqu'un contemplateyr mlé ohsera un
smectel. il voit non seulement son enveloppe de chair éphémire,
s tvent sout devenir, ses dchecs ou b réalisaticn de ses réves.

U's duc du changement est tout ausst dudé pour cacher la
set que pour Taréviles, On dit que les autres démone — ¥
eempric st wutre dues:du changement

ne pevent devaner

rotalement un secrel st un contemplateur ailé o décdé de le
dissimuler & s face du monde, Un symposiun de ducs du
chungement e5t une assemblée ériage el mipénitrible, lorsde
lavguelle chaque question en suscite une nouvelle, e ni ln vérseé
 cuche sous los strates du mensonge,

Comme on poursait s'y atendrne de l part d'upe creature faite
Je magie pure et soumise au maitre de la sorcellene, le due du
changement est un enchinteur redoutable, Les vents de mage
ahissent i ses moindres caprices ef se transforment, soas ses
ordres, en Tempétes apportant changement et IO, 2
Eclars de fon multicelore, 4 moins qu'il ne préfere employer
certe magie pour rendre fous les sorciers adversés. Mais la
tnagie wlest pas o seule arne de som arsenal, Clest stuvent un
stratige sccompli, versé dans malle et une ruses: 51 Je due du
changement reste souvenl o retrnt, ce nest pas par mEnue
de couragre, mais parce iue cette position hi premet de diviger
au mieux ses serviteurs, 11 distingue les futurs possibley
qui dansent au-dessus des combaty, et ne sait gue top hien
comment les raapuler,

Cette conmmssance infinie ingite les soroers mortels 3 wnter
de plier 4 leur volonté un duc du changement. De tels pactes
finissent toujours mal pour Je sorvies, e il fest nulle cage
i laguelle un seignewr 3 phimes ne peut echupper-si on lut
en laisse le gemps. De toule fagon, cols west pas forcement
lp priooté du démon, gt pourr feindre 'obéssance et en
pirofitera pour tuser la trame de ses propres plans

Si les ducs du changement peéferent emplover In soi elleri
et la ruse powr parveric i leurs fins, 18 peuvent se réveler
gtee des com