
Carnivoro

+ Energia : int

+ Mangia() : void

Erbivoro

+ Energia : int

- MangiaPianta() : void
- MangiaSeme() : void

ICreatura

+ X : int
+ Y : int

+ Aggiorna() : void
+ Muovi() : void
+ Muori() : void

Pianta

+ Energia : int
- TempoSeme : int

- SpawnaSeme() : void

Seme

- TempoPianta

- Cresci() : void

Cella

+ X : int
+ Y : int
+ Presenza : ICreatura

+ èVuota() : bool

Matrice

+ Dimensioni : int
+ rand : Random
+ campo : Cella[]
+ Piante : new List<Pianta>
+ Erbivori : new List<Erbivoro>
+ Carnivori : new List<Carnivoro>

+ Inizia() : void
+ InizializzaCampo : void
+ PopolaCampo : void
+ AggiornaCreature : void
+ GetCella : void
+ Reset : void

Form

Campo

+ Tema : string
+ Dimensioni : int
+ matrice : Matrice
+ LabelLog : Label
+ log : Log
- delay : Timer
- delayUtente : int

+ InizializzaTLP() : void
+ Inizia() : void
+ StampaMatrice() : void
+ Reset : void
+ GetColore : Color
+ GetOra : string
+ PlayMusic : void
+ CambiaDelay : void

Dimensioni

+ Tema : string
+ Dimensioni : int

Log

"Gioco della vita"
Diagramma UML delle classi


